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سيظهر لك الشكل الـسابق وسـتلاحظ أن جـذور الـشعر تنبـت عنـد تلاقـى          
ك لان الافتراضـى  حدين مع بعضهما اى فى آل رآن مـن أرآـان الأوجـه وذل ـ             

ويمكننـا   .  Guide من خانـة  Polygon Vertexهو 
 آى تنبت مـن اى مكـان   Rootتغيير مكان نبوت جذور الشعر بتغيير اختيارات      

Random   ويفــضل اسـتخدام نظــام  .  أو مـن مرآــز الأوجـه وهكــذاPolygon 
Area       لأننا لو تعاملنا مع الـ Vertex          لـن نـستطيع زيـادة أعـداد الـشعرات لان  

  البرنامج يحسب عددها بعدد النقاط فقط 

  مـن    Guideيمكننا تقليل أو زيادة عدد الخطوط الزرقاء المتحكمة فى الشعر           
   Countخلال خانة 

   Lengthوتغيير أطوالها من اختيار 

 زادت سهولة التعامل مع جزيئاتـه مـن خـلال    Segmentsآلما زادت أعداد الـ    
   من شريط الحرآةPlay أداة الفرشاة أو عند الضغط على زر

  

  

  


